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2 Wie viele ilomeler Kinderpfad sind es
noch auf’ dem Wegweiser an der
braunen Bank?

| Vo ernahnd sich der Hese? ‘ :
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0 GRETFENSTEINER s
KTNDERPFAD-RALLYE

" ies Dir die Fr*ejen fur J'eclen Abschnitt _ob

AbschniH 3 - Spielstation

Lis Blaue Maschine

3enau JUPCL. Sle SinJ niCI’\‘I' N c:ler‘ 4
-, richligen Relhenfolge. Besser also, wen
“Du welll, was Du suchst, bevor Du vorkel-

gelaufen bist. Sel gut vorbereitell
Abschnith| -Start bis Fuchs ﬂ
| Bei welchem Tier hat sich das Logo der

Blauen Maschine in einer Ecke mit drauf 2
gemogelt? =

| Was silzl auf einem Birkenblalt? ":-4'-;7:"

2 Ve viele Bursten sind an der

1 Blauen Maschine? | b -

e Ter bl el e
Tafel mit den Fahrlen ganz vorne?
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3. Welche Tiere konnt Thr an der
Spielstation mit Reck und Balken =
) nachmachen? é
U. Um wie viele Zentmeler taglich =
wachst ein Hrschgewelh, wennes (5

nachwachst?

"G Finde das dreieckige Schild mit N
grunem Rahmen. Was siehst Du Japau%

] M G Ao ilor Telel ik alom Lahnpulz-Rap - <

©) 2 Was hall der I5el in der Plote?

U Was lernen Bberkinder ganz schnell, £
wenn sie auf der Well sind?

3 Wie viele Schildchen von der RBlauen
1 Maschine findes! Du zwischen Wildschwein

und Fuchs?

Q) i

hatl sich im 3. Block ein Schreibfehler
eingeschlichen. Findest Du thn? Vas

%V@ viele Enden hat das Gewelh vom Hirsch?
sheht da? <
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